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Пояснительная записка
Исходными документами для составления рабочей учебной программы по технологии являются:
- федеральный государственный стандарт начального общего образования, утверждённый Приказом Минобразования РФ от 06.10.2009 года № 373;
- примерная учебная программа для образовательных учреждений РФ, созданная на основе федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования;
- Приказ Министерства образования и науки РФ от 1 февраля 2012 г. № 74 «О внесении изменений в федеральный базисный учебный план и примерные учебные программы для образовательных учреждений РФ, реализующих программы общего образования общего образования, утвержденные приказом Министерства образования РФ от 9 марта 2004 г. № 1312.
	- Приказ Минобрнауки России от 29.12.2014 г. No 1643 «О внесении изменений в приказ Министерства
 образования и науки Российской Федерации от 6 октября 2014 г. No 373 «Об утверждении и введении в 
действие федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования». 


- Письмо Министерства образования и науки РФ от 28 октября 2015г, №08-1786 «О рабочих программах учебных предметов»
       Рабочая программа курса  «Технология» составлена на основе Федерального государственного стандарта начального общего образования (2011 года), Примерной программы начального общего образования по технологии для образовательных учреждений, Концепции духовно-нравственного развития и воспитания личности гражданина России, планируемых результатов начального общего образования, требований к результатам освоения основной образовательной программы начального общего образования по технологии на основе авторской программы Лутцевой.Е.А., Зуевой Т.П. «Технология. 1-4 классы» ( «Школа России». Рабочие программы. Технология.  1-4 классы. – М.: Просвещение, 2014).
       Цель изучения курса технологии - развитие социаль​но-значимых личностных качеств (потребность познавать и исследовать неизвестное, активность, инициативность, самостоятельность, самоуважение и самооценка), приоб​ретение первоначального опыта практической преобразо​вательной и творческой деятельности в процессе форми​рования элементарных конструкторско-технологических знаний и умений и проектной деятельности, расширение и обогащение личного жизненно-практического опыта, представлений о профессиональной деятельности человека.
Изучение технологии в начальной школе направлено на решение следующих задач:
· стимулирование и развитие любознательности, ин​тереса к технике, потребности познавать культурные тра​диции своего региона, России и других государств;
· формирование целостной картины мира материаль​ной и духовной культуры как продукта творческой предметно-преобразующей деятельности человека;
· формирование мотивации успеха и достижений, творческой самореализации на основе организации предметно-преобразующей, художественно-конструкторской деятельности;
· формирование первоначальных конструкторско-технологических знаний и умений;
· развитие знаково-символического и пространствен​ного мышления, творческого и репродуктивного вообра​жения (на основе решения задач по моделированию и отображению объекта и процесса его преобразования в форме моделей: рисунков, планов, схем, чертежей); твор​ческого мышления (на основе решения художественных и конструкторско-технологических задач);
· развитие регулятивной структуры деятельности, включающей целеполагание, планирование (умение со​ставлять план действий и применять его для решения практических задач), прогнозирование (предвосхищение будущего результата при различных условиях выполнения действия), контроль, коррекцию и оценку;
· формирование внутреннего плана деятельности на основе поэтапной отработки предметно-преобразователь​ных действий;
· развитие коммуникативной компетентности млад​ших школьников на основе организации совместной про​дуктивной деятельности;
· ознакомление с миром профессий (в том числе про​фессии близких и родных), их социальным значением, историей возникновения и развития;
· овладение первоначальными умениями передачи, поиска, преобразования, хранения информации, исполь​зования компьютера; поиск (проверка) необходимой ин​формации в словарях, каталоге библиотеки.
Содержание учебного курса
1. Общекультурные и общетрудовые компетенции (знания, умения и способы деятельности). Основы куль​туры труда, самообслуживания.
Трудовая деятельность и её значение в жизни чело​века. Рукотворный мир как результат труда человека; разнообразие предметов рукотворного мира (архитектура, техника, предметы быта и декоративно-прикладного ис​кусства и др. разных народов России и мира).
Элементарные общие правила создания предметов ру​котворного мира (удобство, эстетическая выразитель​ность, прочность; гармония предметов и окружающей среды). Бережное отношение к природе как источнику сырьевых ресурсов. Мастера и их профессии, традиции и творчество мастера в создании предметной среды (общее представление).
Анализ задания, организация рабочего места, плани​рование трудового процесса. Рациональное размещение на рабочем месте материалов и инструментов. Отбор и анализ информации (из учебника и других дидактиче​ских материалов), её использование в организации рабо​ты. Контроль и корректировка хода работы. Работа в ма​лых группах, осуществление сотрудничества, выполнение социальных ролей (руководитель и подчинённый).
2. Технология ручной обработки материалов. Элемен​ты графической грамоты.
Общее понятие о материалах, их происхождении. Ис​следование элементарных физических, механических и технологических свойств материалов, используемых при выполнении практических работ. Многообразие материа​лов и их практическое применение в жизни.
Подготовка материалов к работе. Экономное расходо​вание материалов. Выбор материалов по их декоративно​-художественным и конструктивным свойствам, использо​вание соответствующих способов обработки материалов в зависимости от назначения изделия.
Инструменты и приспособления для обработки мате​риалов (знание названий используемых инструментов), знание и соблюдение правил их рационального и безопас​ного использования.
Общее представление о технологическом процессе: ана​лиз устройства и назначения изделия; выстраивание после​довательности практических действий и технологических операций; подбор материалов и инструментов; экономная «разметка; обработка с целью получения деталей, сборка, отделка изделия; проверка изделия в действии, внесение необходимых дополнений и изменений. 
3. Конструирование и моделирование.
       Общее представление о мире техники (транспорт, ма​шины и механизмы). Изделие, деталь изделия (общее представление). Понятие о конструкции изделия; различ​ные виды конструкций и способов их сборки. Виды и способы соединения деталей. Основные требования к изделию (соответствие материала, конструкции и внешнего оформления назначению изделия).
Конструирование и моделирование изделий из различ​ных материалов по образцу, модели, рисунку, простейше​му чертежу и по заданным условиям (конструкторско- технологическим, функциональным, декоративно-художественным и др.).
       4. Практика работы на компьютере.
       Информация, её отбор и систематизация. Способы получения, хранения, переработки информации. Назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода, обработки информации. Включение и выключение компьютера и подключаемых к нему устройств. Клавиатура, общее представление о правилах клавиатурного письма, пользование мышью, использование простейших средств текстового редактора. Простейшие приёмы поиска информации по ключевым словам, каталогам. Соблюдение безопасных приёмов труда при работе на компьютере; бережное отношение к техническим устройствам. Работа
с ЭОР (электронными образовательными ресурсами), готовыми материалами на электронных носителях (СD/DVD).Работа с простыми информационными объектами (текст, таблица, схема, рисунок), их преобразование, создание, сохранение, удаление. Создание небольшого текста по интересной детям тематике. Вывод текста на принтер. Использование рисунков из ресурса компьютера. Освоение программ Word, Power, Point
Содержание учебного предмета «Технология» имеет практико-ориентированную направленность. Практиче​ская деятельность рассматривается как средство развития личностных и социально значимых качеств учащихся, а также формирования системы специальных технологиче​ских и универсальных учебных действий.
Отличительные особенности отбора и построение со​держания учебного материала:
1. Включение адаптационного периода в 1 классе —   уроков, которые проводятся на улице в форме прогулок с дидактическими играми и наблюдениями или в классе.
      С целью оптимизации учебной деятельности первоклассников используются следующие формы организации учебного процесса: индивидуальные, парные, групповые, а также нетрадиционные формы проведения урока: урок-сказка, урок-экскурсия, урок-игра, урок фантазирования, урок-выставка. Урок является основной формой организации учебного процесса для решения задач данной программы. Для контроля за освоением  программного материала используются самостоятельные практические работы. Контроль за уровнем достижений учащихся по технологии  проводится в форме практических работ, творческих отчетов.
2. В 1 и 2 классах темы уроков отражают главным образом не названия изделий, а технологические опера​ции, способы и приёмы, знания о материалах и конструк​ции, так как первые два года обучения — период освое​ния основных элементарных конструкторско-технологи​ческих знаний и умений. Дополнительные задания на сообразительность (в рабочей тетради) развивают твор​ческие способности.
.
3. В 3 и 4 классах основная форма практической ра​боты — простейшие технологические проекты (групповые и индивидуальные), базой для которых являются уже усвоенные предметные знания и умения, а также посто​янное развитие основ творческого мышления.
4. В программу каждого класса включены поисковые, пробные или тренировочные упражнения, с помощью ко​торых учащиеся делают открытия новых знаний и уме​ний для последующего выполнения изделий и проектов.
5. Изготовление изделий не есть цель урока. Изделия (проектная работа) лишь средство для решения конкрет​ных учебных задач. Выбор изделия не носит случайный характер, а отвечает цели и задачам каждого урока и под​бирается в чётко продуманной последовательности в соот​ветствии с изучаемыми темами. Любое изготавливаемое изделие доступно для выполнения и обязательно содержит не более одного-двух новых знаний и умений, которые могут быть открыты и освоены детьми в ходе анализа из​делия и последующего его изготовления. Это обеспечивает получение качественного изделия за период времени не более 20 минут от урока и исключает домашние задания.
      Основные продуктивные методы — наблюдение, раз​мышление, обсуждение, открытие новых знаний, опыт​ные исследования предметной среды, перенос известного в новые ситуации и т. п. С их помощью учитель ставит каждого ребёнка в позицию субъекта своего учения, т. е. делает ученика активным участником процесса познания мира. Для этого урок строится таким образом, чтобы в первую очередь обращаться к личному опыту учащихся, а учебник использовать для дополнения этого опыта научной информацией с последующим обобщением и прак​тическим освоением приобретённых знаний и умений.
Виды учебной деятельности учащихся:
— простейшие наблюдения и исследования свойств материалов, способов их обработки, конструкций, их
свойств, принципов и приёмов их создания; — моделирование, конструирование из разных материалов (по образцу, модели, условиям использования и области функционирования предмета, техническим условиям);
— решение доступных конструкторско-технологических задач (определение области поиска, поиск 
недостающей информации, определение спектра возможных решений, выбор оптимального решения), творческих художественных задач (общий дизайн, оформление);
— простейшее проектирование (принятие идеи, поиски отбор необходимой информации, окончательный образ объекта, определение особенностей конструкции и технологии изготовления изделия, подбор инструментов, материалов, выбор способов их обработки, реализация замысла с корректировкой конструкции и технологии, проверка изделия в действии, представление (защита) процесса и результата работы). Тематику проектов, главным образом, предлагает учитель, но могут предлагать и сами учащиеся после изучения отдельных тем или целого тематического блока. В зависимости от сложности темы и творческие задания могут носить индивидуальный или коллективный характер.
Место учебного предмета в учебном плане
         Курс рассчитан на 1 час в неделю (1 класс —33 часа, 2—4 классы — по 34 часа).
Планируемые предметные результаты освоения курса
Общекультурные и общетрудовые компетенции. Основы культуры труда.
Выпускник научится:
- иметь общее представление об основных правилах дизайна и их учёте при конструировании изделий (единство формы, функции и декора; стилевая гармония);
- правилам безопасного пользования бытовыми приборами.
- организовывать и выполнять свою художественно-практическую деятельность в соответствии с собственным замыслом;
- использовать знания и умения, приобретённые в ходе изучения технологии, изобразительного искусства и других учебных предметов в собственной творческой деятельности;
- безопасно пользоваться бытовыми приборами (розетками, электрочайниками, компьютером);
- выполнять простой ремонт одежды (пришивать пуговицы, зашивать разрывы по шву).
 Выпускник получит возможность научиться:
-уважительно относиться к труду людей;
-понимать культурно​-историческую ценность традиций, отражённых в предметном мире, в том числе традиций трудовых династий как своего региона, так и страны, и уважать их;
-понимать особенности проектной деятельности, осуществлять под руководством учителя элементарную проектную деятельность в малых группах: разрабатывать замысел, искать пути его реализации, воплощать его в продукте, демонстрировать готовый продукт (изделия, комплексные работы, социальные услуги).
Технология ручной обработки материалов. Элементы графической грамоты 
Выпускник научится:
- узнавать и называть наиболее распространённых искусственные и синтетические материалы (бумага, металлы, ткани) и их свойства; 
 - чтению и выполнению разметки развёрток с помощью чертёжных инструментов;
-подбирать доступные в обработке материалы для изделий по декоративно-​художественным и конструктивным свойствам в соответствии с поставленной задачей;

-отбирать и выполнять в зависимости от свойств освоенных материалов оптимальные и доступные технологические приёмы их ручной обработки (при разметке деталей, их выделении из заготовки, формообразовании, сборке и отделке изделия);
-применять приёмы рациональной безопасной работы ручными инструментами: чертёжными (линейка, угольник, циркуль), режущими (ножницы) и колющими (швейная игла);
-читать простейший чертёж (эскиз) плоских и объёмных изделий (развёрток);
-выполнять разметку развёрток с помощью чертёжных инструментов;
-подбирать и обосновывать наиболее рациональные технологические приёмы изготовления изделий;
Выпускник получит возможность научиться:
-отбирать и выстраивать оптимальную технологическую последовательность реализации собственного или предложенного учителем замысла;
-прогнозировать конечный практический результат и самостоятельно комбинировать художественные технологии в соответствии с конструктивной или декоративно​-художественной задачей.
Конструирование и моделирование 
Выпускник научится:
-анализировать устройство изделия: выделять детали, их форму, определять взаимное расположение, виды соединения деталей;

-выбирать способ соединения и соединительного материала в зависимости от требований конструкции.
-конструировать и моделировать изделия из разных материалов по заданным декоративно-художественным условиям;
-изменять конструкцию изделия по заданным условиям;
-изготавливать несложные конструкции изделий по рисунку, простейшему чертежу или эскизу, образцу и доступным заданным условиям.

Выпускник получит возможность научиться:
-соотносить объёмную конструкцию, основанную на правильных геометрических формах, с изображениями их развёрток;
         Практика работы на компьютере.
        Учащийся будет иметь представление об использовании компьютеров в различных сферах жизни и деятельности человека.

Выпускник научится:
-выполнять на основе знакомства с персональным компьютером как техническим средством, его основными устройствами и их назначением базовые действия с компьютером, другими средствами ИКТ, используя безопасные для органов зрения, нервной системы, опорно​двигательного аппарата эргономичные приёмы работы; выполнять компенсирующие физические упражнения (мини​зарядку);

Выпускник научиться с помощью учителя:

• создавать небольшие тексты и печатные публикации с использованием изображений на экране компьютера;

• оформлять текст (выбор шрифта, размера, цвета шрифта, выравнивание абзаца);

• работать с доступной информацией;

• работать в программах Word, Power Point.

Выпускник получит возможность научиться
-пользоваться доступными приёмами работы с готовой текстовой, визуальной, звуковой информацией в сети Интернет, а также познакомится с доступными способами её получения, хранения, переработки.
Тематическое планирование 1 класс
	№п/п
	Название темы
	Количество часов

	1.
	Природная мастерская
	8

	2.
	Пластилиновая мастерская
	4

	3.
	Бумажная мастерская
	15

	4.
	Текстильная 
	6

	
	Всего
	33


2 класс
	№п/п
	Название темы
	Количество часов

	1.
	Художественная мастерская
	10

	2.
	Чертежная мастерская
	8

	3.
	Конструкторская мастерская
	11

	4.
	Рукодельная мастерская
	5

	
	Всего
	34


         3 класс
	Название темы
	Количество часов

	
	

	1. Информационная мастерская
	3

	2. Мастерская скульптора
	5

	3. Мастерская рукодельницы (швеи, вышивальщицы)
	10

	4. Мастерская инженеров-конструкторов, строителей, декораторов
	11

	5. Мастерская кукольника
	4

	6. Итоговый контроль
	1

	Всего 
	34


	№ п/п
	Название темы
	Количество часов 

	1
	Информационная мастерская 
	4

	2
	Проект «Дружный класс»
	3

	3 
	Студия «Реклама»
	4

	4
	Студия «Декор интерьера»
	5

	5 
	Новогодняя студия 
	3

	6
	Студия «Мода»
	7

	7
	Студия «Подарки»
	3

	8
	Студия «Игрушка»  Проверим себя по разделу «Студия «Игрушки». Проверка знаний и умений за 4 класс
	5

	                   Итого:
                                                                                               
	     34 часа


4 класс

Календарно-тематическое планирование 1 класс


	№
урока
	2 класс
Тема урока

	1
	 Что ты уже знаешь? Инструктаж по т.б.П.р. Коробочка.

	2
	Зачем художнику знать о цвете, форме и размере? П.р. Орнаменты из семян.

	3
	Какова роль цвета в композиции? П.р. Аппликация с разными цветовыми сочетаниями.


	4
	Какие бывают цветочные композиции?
П.р. «Букет в вазе»

	5
	Как увидеть белое изображение на белом фоне? П.р. Изготовление рельефных композиций на белом фоне.

	6
	Что такое симметрия? Как получить симметричные детали?  П.р. Соборы и замки

	7
	Можно ли сгибать картон? П.р Собачка и павлин.

	8
	Наши проекты. Африканская саванна.

	9
	Как плоское превратить в объемное?
Упражнения по освоению приёмов.

	10
	Как согнуть картон по кривой линии?
Упражнения по освоению приёмов.Проверка знаний и умений по теме.

	11
	Что такое технологические операции и способы? Инструктаж по т.б. П.Р Игрушки с пружинками.

	12
	Что такое линейка и что она умеет?
П.р. Необычная открытка.

	13
	Что такое чертеж и как его прочитать?
П.р. Изготовление изделий прямоугольной формы по чертежам.

	14
	Как изготовить несколько одинаковых прямоугольников? П.р. Аппликация с плетением из бумаги.

	15
	Можно ли разметить прямоугольник по угольнику? П.р. «Блокнотик для записей».

	16
	Можно ли без шаблона разметить круг?
П.р Цветок-шестиугольник

	17
	Мастерская Деда Мороза и Снегурочки. П.р. Новогодние игрушки. Проверка знаний и умений по теме.


	18
	Какой секрет у подвижных игрушек? Инструктаж по т.б. П.р.  Игрушка – качалка.


	19
	Как из неподвижной игрушки сделать подвижную? П.р.Подвижные игрушки .

	20
	Что заставляет вращаться пропеллер?
П.р. Модель планера.

	21
	Можно ли соединить детали без соединительных материалов?  П.р. Изготовление модели самолёта.

	22
	День защитника Отечества. Изменяется ли вооружение в армии?  П.р. Изготовление изделия на военную тематику.

	23
	Поздравляем женщин и девочек. П.р. Поздравительная открытка.

	24
	Как машины помогают человеку?
П.р. Модель машины по развёртке.

	25-26
	Что интересного в работе архитектора?
Коллективный проект Создадим свой город. Проверка знаний и умений по теме.(2ур)

	27
	Какие бывают ткани? П.р. Изделие из нетканых маериалов «Ёжик»

	28
	Какие бывают нитки? Как они используются? П.р. Птичка из помпона.

	29
	Что такое натуральные ткани? Каковы их свойства? П.р. Подставка .

	30
	Строчка косого стежка. П.р.Мешочек с сюрпризом .

	31
	Как ткань превращается в изделие? Лекало.
П.р. Футляр для мобильного телефона .Защита проектов.

	32
	Что узнали? Чему научились? Проверка знаний и умений за 2 класс. 

	 33-34
	Защита проектов. Обобщение.(2 ур)


3 класс
	Раздел, 
№ урока
	Название раздела, тема урока
	Кол-во часов
	Дата

	Раздел 1. Информационная мастерская – 3 часа

	1. 
	1
	Вспомним и обсудим. Изделия из природного материала.
	1
	

	2. 
	2
	Знакомимся с компьютером. Инструктаж по т.б. Знакомство с возможностями компьютера.
	1
	

	3. 
	3
	Компьютер - твой помощник. Пробные упражнения на компьютере.
Про​верим себя
	1
	

	Раздел II. Мастерская скульптора – 5 часов

	4. 
	1
	Как работает скульптор? Скульптуры разных времен и народов. Инструктаж по т.б.  Изготовление скульптуры из пластичных материалов.
	1
	

	5. 
	2
	Статуэтки. Изготовление статуэтки из пластиковой бутылки и пластилина.
	2
	

	6. 
	3
	
	
	

	7. 
	4
	Рельеф и его виды. Как придать поверхности фактуру и объем?  Изделие с рельефной отделкой.
	1
	

	8. 
	5
	Конструируем из фольги. Подвеска.  Проверим себя
	1
	

	Раздел III. Мастерская рукодельниц – 10 часов 

	9. 
	1
	Вышивка и вышивание. Инструктаж по т.б. 
	1
	

	10. 
	2
	Строчка петельного стежка. 
	2
	

	11. 
	3
	
	
	

	12. 
	4
	Пришивание пуговиц. П.р. Изготовление изделий с пуговицами. 
	1
	

	13. 
	5
	Проект «Подарок малышам», «Волшеб​ное дерево»
	1
	

	14. 
	6
	История швейной машины
	1
	

	15. 
	7
	Секреты швейной машины
	1
	

	16. 
	8
	Футляры. Проверим себя
	2
	

	17. 
	9
	
	
	

	18. 
	10
	Проект «Подвеска»
	1
	

	Раздел IV.  Мастерская инженера, конструктора, строителя, декоратора – 11 часов 

	19. 
	1
	Строительство и украшение дома. Инструктаж по т.б.
	1
	

	20. 
	2
	Объем и объемные формы. Развертка.
	1
	

	21. 
	3
	Подарочные упаковки
	1
	

	22. 
	4
	Декорирование (украшение) готовых форм
	1
	

	23. 
	5
	Конструирование из сложных раз​верток
	1
	

	24. 
	6
	Модели и конструкции
	1
	

	25. 
	7
	Проект «Парад военной техники»
	1
	

	26. 
	8
	Наша родная армия
	1
	

	27. 
	9
	Художник-декоратор. Филигрань и квиллинг
	1
	

	28. 
	10
	Изонить
	1
	

	29. 
	11
	Художественные техники из крепо​вой бумаги. Проверим себя
	1
	

	Раздел V.  Мастерская кукольника – 4 часа

	30. 
	1
	Что такое игрушка?
	1
	

	31. 
	2
	Театральные куклы. Марионетки
	1
	

	32. 
	3
	Игрушка из носка
	1
	

	33. 
	4
	Кукла-неваляшка. Проверим себя
	1
	

	Итоговый контроль – 1 час 

	34. 
	1
	Промежуточная аттестация
	1
	


4 класс
	№ п/п
	Наименование раздела и тем
	   Кол.
  часов
	    Дата проведения

	1. 
	Инструктаж по Т/Б. Вспомним и обсудим!
	1
	

	2. 
	Информация. Интернет.
	1
	

	3. 
	Создание текста на компьютере.
	1
	

	4. 
	Создание презентаций. Программа Power Point. Проверим себя по 
разделу «Информационный центр»
	1
	

	5. 
	Презентация класса (проект)
	1
	

	6. 
	Эмблема класса
	1
	

	7. 
	Папка мои достижения. Проверим себя по разделу «Проект «Дружный 
класс»
	1
	

	8. 
	Реклама и маркетинг
	1
	

	9. 
	Упаковка для мелочей
	1
	

	10. 
	Коробочка для подарка
	1
	

	11. 
	Упаковка для сюрприза. Проверим себя по разделу «Студия «Реклама»»
	1
	

	12. 
	Интерьеры разных времен. Художественная техника «декупаж»
	1
	

	13. 
	Плетёные салфетки
	1
	

	14. 
	Цветы из креповой бумаги
	1
	

	15. 
	Сувениры на проволочных кольцах.
	1
	

	16. 
	Изделия из полимеров. Проверим себя по разделу «Студия «Декор 
интерьера»
	
	

	17. 
	Новогодние традиции
	1
	

	18. 
	Игрушки из зубочисток
	1
	

	19. 
	Игрушки из трубочек для коктейля. Проверим себя по разделу 
«Новогодняя студия»
	1
	

	20. 
	История одежды и текстильных материалов
	1
	

	21. 
	Исторический костюм. Одежда народов России
	1
	

	22. 
	Синтетические ткани
	1
	

	23. 
	Твоя школьная форма
	1
	

	24. 
	Объемные рамки
	1
	

	25. 
	Аксессуары одежды
	1
	

	26. 
	Вышивка лентами. Проверим себя по разделу «Студия «Мода»
	1
	

	27. 
	Плетеная открытка
	1
	

	28. 
	День защитника Отечества
	1
	

	29. 
	Весенние цветы. Проверим себя по разделу «Студия «Подарки»
	1
	

	30. 
	История игрушек. Игрушка-попрыгушка.
	1
	

	31. 
	Качающиеся игрушки
	1
	

	32. 
	Подвижная игрушка щелкунчик
	1
	

	33. 
	Игрушка с рычажным механизмом
	1
	

	34. 
	Подготовка портфолио Проверка знаний и умений за 4 класс.
	1
	

	
	                                                                                                                Итого 
	34 часа
	


№


уроков�
Тема урока�
дата�
�
Природная мастерская (8ч.)�
�
�
Рукотворный и природный мир города и села (прогулка на улице).�
�
�
�
На земле, на воде и в воздухе (урок – игра).�
�
�
�
Природа и творчество. Природные материалы. Листья и фантазии (урок-экскурсия). �
�
�
�
Семена и фантазии. Веточки и фантазии (урок-экскурсия).�
�
�
�
Фантазии из шишек, желудей, каштанов (урок-экскурсия). �
�
�
�
 Что такое композиция? Композиция из листьев «Бабочка» (урок- исследование). �
�
�
�
Что такое орнамент? Орнамент из листьев «Осень» (урок – сказка.)�
�
�
�
Природные материалы. Как их соединить? Изделие «Жучок из каштана».�
�
�
                            Пластилиновая мастерская(4ч.)�
�
�
�
Материалы для лепки. Что может пластилин? Лепка букв.�
�
�
�
В мастерской кондитера. Как работает мастер? Изделие «Печенье из пластилина».�
�
�
�
В море. Какие цвета и формы у морских обитателей? Изделие «Обитатели аквариума»�
�
�
�
Наши проекты. Коллективная работа « Аквариум». Проверим себя.�
�
�
Бумажная мастерская(15ч)�
�
�
Мастерская Деда Мороза и Снегурочки. Изделие «Новогодние подвески».�
�
�
�
Наши проекты «Скоро Новый год!» Изготовление новогодних украшений.�
�
�
�
Бумага и картон. Какие свойства бумаги и секреты картона? (урок-исследование)�
�
�
�
Оригами. Как сгибать и складывать бумагу? Изделие «Фигурки  оригами: заяц, лиса». �
�
�
�
Обитатели пруда. Какие секреты у оригами? Изделие «Фигурки: рыбка, лягушка».�
�
�
�
Животные зоопарка. Одна основа, а сколько фигурок? Изделие: «Фигурки оригами: пингвин, морж, тюлень» по выбору.�
�
�
�
Ножницы. Что ты о них знаешь? Изделие: «Аппликация-мозаика».�
�
�
�
Шаблон. Для чего он нужен? Аппликация «Праздник цветов».�
�
�
�
Наша армия родная. Подарок защитнику.�
�
�
�
Бабочки. Как изготовить их из листа бумаги? Изготовление бабочки «гармошкой».�
�
�
�
Весенний праздник.  Как сделать подарок – портрет?�
�
�
�
Орнамент в полосе. Для чего нужен орнамент? Закладка с орнаментом.�
�
�
�
Образы весны. Какие краски у весны? Аппликация «Подснежник».�
�
�
�
Настроение весны. Что такое колорит? Рамка для картины.�
�
�
�
Праздники и традиции весны. Какие они? Праздничное яйцо. Проверим себя.�
�
�
Текстильная мастерская (6ч.)�
�
�
Мир тканей. Для чего нужны ткани? Секреты ткани. �
�
�
  29�
Игла труженица. Что умеет игла?  Секреты швейного мастерства.�
�
�
 30�
Вышивка. Для чего она нужна. Закладка и салфетка.�
�
�
31 -32�
Прямая строчка и перевивы. Для чего они нужны. Закладка и салфетка.�
�
�
 33�
Проверим себя. Урок-обобщение.�
�
�
�
Итого 33часа�
�
�
 Календарроопа





 Тематическое планирование  2 класс
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